
              

     New RPG Order 
                             Prezentuje 

 
                 Magia i Miecz nr 1/2000 

 
Informacje o Release’ie : 

Źródło..................................: harfista 
Skan......................................: harfista 
Korekta................................: harfista 
Efekt końcowy...................: harfista 
Liczba stron..................................: 99 
Rozdzielczość..............: 1820x2700 
Wydawnictwo............................: ISA 
Format.........................................: pdf 
Rok wydania.............................: 2000 
Data release’u..............: 2009.01.28 

 
Opis: 

Magia i Miecz - pierwsze i najdłużej istniejące (1993-2002) 
czasopismo o grach fabularnych na polskim rynku. Jako prekursor tej 

tematyki w Polsce, odegrało ogromną rolę w popularyzacji idei RPG. 
Przez długi czas było jedynym czasopismem o grach fabularnych w 

Polsce. W pierwszych numerach prawie cała objętość pisma poświęcona 
była publikacji systemu RPG Kryształy Czasu. Następnie kształt pisma 
zmieniał się na przestrzeni lat, by stać się czasopismem o szerokiej 
tematyce (newsy, materiały do gier, literatura, recenzje, artykuły 

luźno związane z RPG). Ukazały się 103 numery Magii i Miecza - 
obecnie to pismo nie jest już wydawane. 

 
Info : 

Jeśli spodobała ci się ta książka, po 24h koniecznie kup ją w 
najbliższym sklepie z grami RPG bądź przez internet. Dajmy 
zarobić polskim wydawnictwom, by te mogły dalej wypuszczać 

kolejne podręczniki dla naszej przyjemności. 
 

Poszukujemy osób, które posiadają skaner i chcą go użyć, które 
mają tylko książki i udostępnią je nam, które będą skanowały 

swe podręczniki, są chętne do pomocy przy obróbce oraz 
OCR’owaniu, a także wspomogą Nas dotacją. Jeśli jesteś jedną 

z takich osób, napisz do Nas : newrpgorder@gmail.com. 






































































































































































































	iNFO New RPG Order
	Przednia okładka
	Tylnia okładka
	Spis treści
	Almanach
	Nie jesteś na tyle bystry by grać tą postacią cz. 1
	Przemoc w RPG
	Adlerburg

	Mięcho
	Aradrin

	Opowiadanie
	Pieniądze szczęścia nie dają

	Panorama
	Nordcom ' 99 
	Fantastyczna muzyka
	Komentarz MiM-a

	Stałe działy
	Listy
	Okiem zewnętrznym: Marsjanie atakują
	Kraina Goblinów

	Felietony
	Z punktu widzenia laika
	Wykład z paranoi

	Warhammer
	Nowe zasady walki strzeleckiej
	Jeszcze nowsze zasady walki strzeleckiej
	Bohaterowie półkrwii w WFRP
	Odtworzenie organu
	To samo, ale trochę inaczej
	Halflingi w armii Imperium
	Zimne serca

	Dzikie Pola
	Złota brama

	Earthdawn
	Dlaczego gram w Earthdawn?
	Głosiciele Pasji
	Rasy
	Trzy wioski

	Zew Cthulhu
	Metody konwersji filmów grozy na sesje RPG
	Vademecum Badacza Tajemnic
	Halloween czyli Dzień rozrachunku
	Terapia szokowa - "macki"

	Świat Mroku
	Kto jest lepszy: Rambo czy Comando?
	Femme Fatale





